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노트북LM — 사진 한 장으로 퀴즈와 수업자료 만

들기

키보드 사진 한 장을 소스로 넣고 퀴즈 20문제와 수업 슬라이드를 요청해 본 실험 기록. 실제 프롬프트와 결

과 포함.

지난 실험에서는 캔바 타임라인 캡처 한 장으로 슬라이드와 인포그래픽을 만들어 봤습니다. 이번에는 같은 방식을

형성평가 쪽으로 넓혀 봤습니다 — 키보드 사진 한 장으로 퀴즈 20문제와 수업 슬라이드를 동시에 만들 수 있는지

실험했습니다.

1. 소스로 넣은 사진

이번 소스는 키보드 사진 한 장입니다. Esc·기능키·숫자키·Tab·Caps Lock·Shift·Ctrl·Fn·Alt에 한글 두벌식 자판까

지 한 화면에 담긴 사진을 노트북LM 새 노트에 업로드했습니다. 소스를 넣으면 노트북LM이 사진을 분석해 소스 가

이드(내용 요약)를 자동으로 만들어 줍니다.

소스 추가 화면(왼쪽)에서 파일 업로드로 키보드 사진을 넣으면, 노트북LM이 소스 가이드를 자동으로 정리합니다(오른쪽)
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2. 퀴즈 20문제 요청하기

스튜디오 메뉴에서 퀴즈를 선택하면 질문 수·난이도·주제를 정하는 맞춤설정 화면이 나옵니다. 질문 수는 표준(기본

값), 난이도는 중간(기본값)으로 두고 주제란에 이렇게 입력했습니다.

스튜디오의 퀴즈 항목(왼쪽)과 맞춤설정 화면(오른쪽) — 질문 수·난이도를 고르고 주제를 목록으로 적었습니다. 아래엔 "실전 연습 추가"·"기

능 응용 문제 추가"·"오답 유형 추가" 같은 확장 버튼도 있습니다

3. 결과 — 사진 한 장으로 문제 20개

사진 속 키를 하나씩 짚어가며 객관식 문제 20개가 만들어졌습니다. 예를 들어 이런 문제가 나왔습니다.

Q1. 키보드에서 한글 입력과 영문 입력을 서로 전환하기 위해 사용하는 키의 명칭은 무엇입니까?

A. Shift  B. 한/영  C. 한자  D. Alt

Q6. 숫자 키 상단에 위치한 '!'나 '@' 같은 특수 문자를 입력하기 위해 함께 눌러야 하는 키는 무엇입니까?

A. Alt  B. Windows Key  C. Shift  D. Ctrl

1. 키보드 기본자리

2. 키보드 키의 명칭과 기능
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생성된 20문제 중 1번 — 힌트 보기와 이전/다음 버튼으로 풀어볼 수 있습니다

사진에 없는 키(방향키, 숫자 패드 등)는 실제로 사진에 함께 찍혀 있었기 때문에 문제에도 등장했습니다 — 소스에

찍힌 범위 안에서만 문제가 만들어진다는 뜻입니다. 즉 사진에 무엇을 담느냐가 곧 시험 범위가 됩니다.

공유하기

만든 퀴즈는 오른쪽 위 공유 아이콘을 누르면 다른 사람에게 보낼 수 있습니다. 노트북 액세스를 "제한됨"에서 "링크

가 있는 모든 사용자"로 바꾸면 구글 계정이 없는 학생도 링크만으로 풀어볼 수 있습니다.

공유 아이콘(왼쪽)을 누르고 노트북 액세스를 "링크가 있는 모든 사용자"로 바꾸면(오른쪽) 링크로 바로 공유됩니다

→ 이번에 만든 키보드 퀴즈 직접 풀어보기

4. 같은 사진으로 슬라이드도 요청하기

같은 소스를 지우지 않고 스튜디오에서 슬라이드 자료를 다시 요청했습니다. 형식은 "자세한 자료"(전체 텍스트가

포함된 포괄적인 자료), 길이는 기본값으로 두고 설명란에 이렇게 적었습니다.

⚠️  무료 계정은 슬라이드 자료를 하루 3개까지 만들 수 있습니다. 한도에 닿으면 다음 날까지 기다리거나 유료

업그레이드가 필요합니다 — 여러 사진으로 한 번에 몰아 실험하기보다 필요한 만큼만 나눠 요청하는 게 좋습니

다.

키보드 키에 대한 명칭과 기능을 알 수 있도록 특수키에 대한 ppt를 만들어줘
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스튜디오의 슬라이드 자료 항목(왼쪽)과 맞춤설정 화면(오른쪽) — "자세한 자료" 형식, 한국어, 길이 기본값

완성된 슬라이드 1~4 — 표지, 섹션 구조 개요, 흐름 제어키, 삭제 키 방향 차이

표지 다음으로 이어진 슬라이드들은 이런 구성이었습니다(왼쪽 목록 기준, 화면 아래로 더 이어졌습니다).

1. 표지 — 키보드 마스터 가이드 · 104키에 숨겨진 모든 기능과 명칭 완벽 해부

2. 키보드는 무작위 배열이 아니다 — 5개의 목적별 섹션으로 나뉘어 있다는 개요

3. 흐름 제어키(Action Keys)

4. 삭제의 미학: 방향의 차이 — Backspace와 Delete의 차이

5. 한국어 전용 토글키(Korean Toggles) — 한/영, 한자 등

퀴즈가 "하나씩 확인"하는 문제 20개였다면, 슬라이드는 "전체 구조"를 주제별로 묶어 설명하는 자료였습니다 — 같

은 사진, 다른 요청 형태로 결과물의 성격 자체가 달라졌습니다.
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완성 PDF

이렇게 만들어진 슬라이드 전체를 PDF로 내보냈습니다. 사진 한 장에서 시작한 결과물이 실제로 어디까지 완성되

는지 그대로 확인할 수 있습니다.

5. 퀴즈 vs 슬라이드 — 언제 뭘 요청할지

필요한 것 요청 형태 결과 성격

수업 끝 형성평가 퀴즈 (문항 수 지정) 사진 속 요소 하나하나를 짚는 개별 문제

수업 도입부 설명 자료 슬라이드 자료 전체 구조를 파트별로 묶은 설명형 자료

암기 확인 플래시카드 용어·개념을 1:1로 넘겨보는 카드

구조 파악 마인드맵 개념 간 관계를 가지 형태로 정리

6. 프롬프트 공식 — 스튜디오 창에서는 더 짧아진다

1탄(슬라이드·인포그래픽) 실험에서는 "첨부한 소스는 ○○야"처럼 소스를 매번 설명해야 했습니다. 반면 퀴즈·슬라

이드는 스튜디오 맞춤설정 창 자체가 이미 소스를 선택한 상태로 열리기 때문에, 주제·설명란에 원하는 내용만 적으

면 됩니다 — 소스 재설명이 필요 없다는 점이 이번 실험에서 확인한 차이입니다.

퀴즈는 화면에서 질문 수·난이도를 버튼으로 바로 조절할 수 있고, 생성 후에는 "실전 연습 추가"·"기능 응용 문제 추

가"·"오답 유형 추가" 버튼으로 문제를 더 늘릴 수도 있습니다.

7. 수업에서 이렇게 써보세요

[퀴즈 주제 목록]

1. 키보드 기본자리

2. 키보드 키의 명칭과 기능

[슬라이드 설명]

키보드 키에 대한 명칭과 기능을 알 수 있도록 특수키에 대한 ppt를 만들어줘
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넣는 사진 요청 예시 결과

실습 도구 사진(키보드·마우스·기기) "부품 이름을 맞히는 퀴즈 10문제" 도입부 확인 퀴즈

안전수칙 포스터 "OX 퀴즈 8문제로 만들어줘" 안전교육 형성평가

학습지 한 페이지 "틀리기 쉬운 부분 위주로 단답형 퀴즈" 오답 확인용 퀴즈

현장체험 사진 "오늘 본 것을 복습 퀴즈로" 체험학습 정리 퀴즈

정리

사진 한 장은 슬라이드뿐 아니라 퀴즈의 소스도 됩니다. 다만 사진에 찍힌 범위 안에서만 문제가 만들어지므로, 시험

범위를 정하는 감각으로 소스 사진을 골라야 합니다.

⚠️  두 가지만 주의하세요 — ① 생성된 문제와 정답은 반드시 직접 확인 (오답 처리가 섞여 나올 수 있습니다) ②

학생 얼굴·이름이 나온 사진은 소스로 올리지 않기.

👋 작성자

디지털 강사 노마드지우입니다. AI와 디지털 도구로 더 좋은 수업을 만들 수 있도록,

AI 초보자와 강사를 위한 프롬프트와 가이드를 정리해 나눕니다.

📷  인스타그램 ✍️  네이버 블로그
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